- IMDAFTA - “MEDIOS AUDIOVISUALES Iº”- Dcte.: OSCAR GAMARDO – 2009 –
Cualidades y características del "universo posible" en los Medios Audiovisuales.-
“Contar para saber, saber para contar” - PABLO NERUDA -

re-presentaCION: el “volver a expresar” una Idea, una Imagen, etc…
    - Puesta en marcha de una “reproducción”/ rE-PRODUCIR: Las cosas están ahí, sólo hay que REGISTRARLAS.- 

- La REPRESENTACIÓN  por "sÍ misma"  / -"PRESENCIA de una AUSENCIA": La  realidad  hay 


 






        que RE-CONSTRUIRLA.-

  ╙  los niveles de la representacion (en “la tradición narrativa”)  y  sus  dispositivos  de  FUNCIONAMIENTO.-

· LA IDEA/TEMA: La Puesta en “RELATO” (los contenidos).-

· LO ESTRUCTURAL: La Puesta en “CUADRO” (las modalides).-

· LO DINAMICO  SECUENCIAL: La Puesta en “SERIE” (LAS ARTICULACIONES).-
A) la  puesta  en  “RELATO”
         Constituye todo aquello que materializa el universo que se ha de REPRESENTAR:(CLAVES y LEITMOTIVS).-
      ► Atinente a los Datos: los “informativos”- los “Indiciales"- los “temáticos"- los “motivacio- nales", según BARTHES.-

  ►   Son  las llamadas (actualmente)  “FIGURAciones AUDIOVISUALES SINCRETICAS”.-

B) LA  PUESTA  EN  CUADRO: (Utilización integral de la PANTALLA) 
   Así como "un contenido no aparece sin una modalidad que lo exprese, tampoco puede darse una modalidad sin un contenido que la sustente".-
►   Interacción directa y simbiosis entre ambas INSTANCIAS.

►   Resaltar la influencia que los “modos” tienen sobre la “realidad” que se representa. 

►  De ello se deduce que para obtener una determinada “realidad” sobre la pantalla se pueden e,  ̶ incluso ̶  se deben manipular los componentes, tanto de contenidos como de forma. Esto es:
C) LA  PUESTA  EN  serie: (MONTAJE/EDICIÓN)
►    MANIPULACION   y   “REALIDAD”.-   
►   CREATIVIDAD   y  “ESPACIO/TIEMPO”  AUDIOVISUAL.-
- MANIPULACION  y  “CREATIVIDAD” AUDIOVISUAL -
	· El “CONTAR” y su “Puesta en RELATO”.-

· El  “PUNTO de VISTA” (Variable y Móvil).-

	· El  “ENCUADRE” (impacto y profundidad).-

	· Los “MOVIMENTOS  INTERNOS” (dinámica interna).-

	· Los DESPLAZAMIENTOS (“ilusorios” y/o “reales”).-

	· La  PANTALLA (única, partida y compartida, múltiple).-

	· El CROMATISMO (sus matices - contrastes - tonalidades).- 
· El “AUDIO” su función e influencia en el CAMPO VISUAL.-

	· La “ARTICULACIÓN” AUDIOVISUAL.-
· Los TIEMPOS Variables de las UNIDADES/SECUENCIAS.-
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